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Novinky zo sveta IT technolégii

Pod pojmom informac¢né technolégie rozumieme systémy, zariadenia, kompo-
nenty a softvér, ktoré st potrebné na zabezpeéenie vyhladdvania, spracovania a
ukladania informécif vo vSetkych centrach ludskej ¢innosti (domov, tirady, prie-
mysel atd.), a ktorych pouZitie vo veobecnosti vyZaduje pouzitie elektroniky
alebo podobnej technoldgie.

Informacéné a komunikaéné technolégie, skr. IKT (angl. information and com-
munications technologies, ICT) sii technolégie, ktoré umoziuji nielene elektro-
nicky zaznamendvat, uchovévat, vyhladdvaf a spracovdvat informécie, ale ich
aj prenddat a §irif. Ide teda o spojenie informacnej technoldgie (a techniky)
a komunikacnej technolégie (a techniky). Ak hovorime, Zze komunikdcia pre-
bieha prostrednictvom kozmickych satelitov, pozemnych komunika¢nych zaria-
deni pracujicich v oblasti radiovych vin (TV, rozhlas, mobilné telefény a pod.)
alebo pomocou kablovych informac¢nych sieti, potom hovorime o vyspelych ko-
munika¢nych technolégiach.

Informatika a vypoctova technika

V sticasnej dobe, ked sme svedkami prudkého rozvoja vedy a techniky, je ne-
vyhnutné rychle ziskavanie a spracovanie roznych idajov. V tejto prednaske sa
obozndmime s niektorymi zakladnymi pojmami zo sveta informatiky a vypoctovej
techniky a predstavime aktudlne novinky. Informatika je vedny odbor, ktory sa
zaobera metédami zbierania, spracovania a odovzddvania informécii pomocou
vypoctovej techniky.

Vseobecne je informécia taky tdaj alebo sprava, ktord poskytuje nové ve-
domosti alebo potvrdzuje uz nieto zname. Informécia je nehmotné, no vzdy je
spojena s nosicom informaécie, nosi¢om informaécie v pocitaci je elektricky prud.

Pod pojmom vypoctova technika rozumieme okrem pocitaca aj vsetky tech-
nické zariadenia, ktoré s nim spolupracuju.

Pocitac

Osobny pocita¢, z anglického Personal computer (skratka PC) je pocitacom
uréenym pre osobné pouzitie, pre pouzitie jednotlivcami. Je to Standardizovany
a integrovany mikropocitacovy komplex, ktory vychadza zo Standardov vytvo-
renych firmami IBM a Apple v sedemdesiatych a osemdesiatych rokoch 20.
storocia a ktorého koncepcia pretrvava dodnes.

Dnesné osobné pocitace sa pouzivaju predovsetkym ako doméce zabavné
elektrospotrebice s pristupom na internet, so schopnostou prehravat a modifi-
kovat multimedidlny obsah, sliZiace tiez ako spojivo medzi d alsimi zariadeniami
- prehrava¢mi hudby, filmov, fotoapardtmi, televizorom a pod. Taktiez sluzia ako
sklad multimedidlneho obsahu (fotografie, hudba, filmy, texty a pod.).

Sucasné osobné pocitace sa pouzivaji tiez pri kanceldrskej praci, kde tiplne
vytlacili povodné pisacie stroje a pre riadenie priemyselnych aplikacii a zaria-
deni. Taktiez je takmer samozrejmé pripojenie k internetu.

Hardvér (anglicky hardware, skratka HW) je stihrnny nézov pre technické
vybavenie pocitaca a pocitacovych komponentov. K hardvéru radime pocitace
a ich sticasti, periférie a tiez tie zariadenia, ktoré je mozné pripojif k poéitacu.
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Inymi slovami mézeme povedat, Ze vietko hmotné, ¢o patri fyzicky k poéitacu,
povazujeme za hardvér.

Softvér (anglicky software, skratka SW) je oznacenie pre programové vybave-
nie pocitaca, taktiez aj sihrn tych programov, ktoré je mozné na pocitaci alebo
vypoctovom systéme vykonaf. Standardne sa softvér rozlisuje ako systémovy
a aplikacny. K systémovému softvéru radime operac¢né systémy a ovladace za-
riadeni poéitaca, teda programy, ktoré zaistuji chod poécitaca. K aplikaénému
softvéru radime vSetky druhy aplikacnych programov, napriklad programy pre
pisanie a editaciu textov, kanceldarske baliky, grafické programy, programy pre
vytvaranie a editaciu videa a zvuku, komunika¢né programy, hry a specializované
programy napr. pre agendu lekdra, kniznice a pod. Aplikaény softvér umoziiuje
pouzivatelom vyuzivat poéitac k urcitej uzitoénej innosti.

Operacné systémy pre pocitace

Operaény systém suhrnne predstavuje mnozinu postupov a programov, pomo-
cou ktorych pocitac plni svoje funkcie. Opera¢ny systém riadi a kontroluje jed-
notlivé ¢asti technického vybavenia poéitaca a zaistuje pre pouzivatelské prog-
ramy vSetky sluzby tykajice sa ovladania technickych prostriedkov. V nepo-
slednom rade sprostredkuje operaény systém komunikéciu medzi pouzivatelom a
poéitacom - vykonava prikazy pouzivatela. V stic¢asnosti existuje velké mnozstvo
operacnych systémov. Tieto su aplikované na vsetkych typoch pocitacov, a to
malymi poéfta¢mi vratane mobilnych telefénov poéniic a velkymi superpoéitaémi
konéiac. V nasom prehlade spomenieme spomedzi existujiicich operaénych systémov
tie, ktoré sa svojim rozsirenim stali zndme natolko, Ze ich moézeme povazovat za
Standardné opera¢né systémy:

e Windows 10 - je operacny systém spolo¢nosti Microsoft, uréeny pre pouzitie
v stolovych pocitacoch, notebookoch, tabletoch, smartféonoch, hracich kon-
zolach Xbox a d'alsich zariadeniach. Findlna verzia bola vydand 29. jila
2015 odkedy ju bolo moZné pocas jedného roku instalovat zadarmo. T4to
verzia systému zjednocuje ovlddanie zariadeni roéznych typov (aj s doty-
kovym ovlddanim) tym, Ze spaja uzivatelské prostredia spojenim Modern
UTI a Windows Aero a zaroven priddva nové funkcie ako napriklad virtualne
plochy. Dalsim zémerom Microsoftu je zjednotit obchody Windows Store
a Windows Phone store. (zdroj: Wikipedia)

e Unix - je standardny operacny systém v&csiny serverovych pocitacov.
Predstavuje prvy operacny systém pre vSeobecné pouzitie. S rasticimi
moznostami osobnych poéitacov bol Unix implementovany aj na nich,
v stucasnosti hlavne ako operaény systém Linux. Tento operaény systém
je poskytovany povécsine zdarma, plati sa len za komerénu distribuciu.
Unix sa zacal vyvijat v sedemdesiatych rokoch 20. storo¢ia, pri¢om jeho
vyvoj trva dodnes. V ¢ase vzniku sa rozsiril prevazne v akademickom pro-
stredi. Systém Unix priniesol mnoho inovécii, ktoré sa stali standardom a
pouzivaji sa vo vsetkych operacnych systémoch.

e Mac OS - teda Macintosh Operating System X je operac¢ny systém Ma-

.....
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rentom systému Windows. Tento operaény systém je mozné pouzivat iba
na pocitacoch Mac od spolo¢nosti Apple.

Mobilné zariadenia

Mobilné zariadenie je maly prenosny elektronicky bezdrétovy pristroj s vlastnym
napéjanim a roznymi aplikdciami. Casto je vybaveny dotykovym displejom
a/alebo miniatirnou kldvesnicou. Najbeznejsie typy mobilnych zariadeni pouzivanych
v sticasnosti si:

e mobilny telefén (najmé chytry telefén - smartphone),
e notebook, netbook, smartbook,

e PDA zariadenie,

e tablet,

e citacka elektronickych knih,

e MP3 hudobny prehravac,

e herna konzola a iné.

Poznamendme, Ze zariadenia PDA a chytré telefény st obltibené u l'udi,
ktor{ potrebuji vyuzivat niektoré funkcie beznych poéitacov, no v takom pro-
stredi, kde by to nebolo praktické. Mobilné zariadenia a mobilné technolégie
nachadzaji v sicasnosti velmi iroké uplatnenie, a to predovsetkym:

e v biznise a marketingu,

e vo vzdeldvani,

e v hernom priemysle,

e v ovladani chytrych domécnosti, kancelérii, a pod.,
e v roznych oblastiach priemyslu.

Mobilné aplikicie maji niekolko vyhod oproti §tandardnym rieseniam: si
rychlejsie a prenositelné, si vzdy online, st intuitivne a lahko pouzivatelné.
Instaluji sa pomerne jednoducho a nevyzaduju si ziadnu dodatoénii administraciu.
Mobilné aplikacie si ur¢ené pre mobilné platformy.

Mobilné platforma oznac¢uje kombindciu hardwaru (tu: chytrého telefénu
alebo podobného zariadenia) a mobilného opera¢ného systému. Najperspektivnejsimi
mobilnymi platformami st v sticasnosti Google Android, Apple iOS a Microsoft
Windows Phone.
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Internet veci

Internet veci (Internet of Things, IoT) v informatike oznacuje prepojenie zaria-
denf so zabudovanou internetovou konektivitou. Toto prepojenie m4 byt hlavne
bezdrdtové (hoci nielen prostrednictvom mobilnych sieti) a ocakédva sa, ze pri-
nesie nové moznosti interakcii, ovladania, sledovania a zabezpecenie pokrocilych
sluzieb medzi jednotlivymi systémami.

Lahko sa tak obsliZia pripojené pristroje pomocou smartfénu, pripadne ich
jednoducho pripojime k centralnej jednotke. Umoznia ndm zautomatizovat veci,
o ktoré by sme sa inak museli postaraf sami.

Pre bezného pouzivatela ide hlavne o koncept umoziiujici realizaciu takz-
vaného inteligentného domu“. Moderné trendy idi d'aleko a dom naplneny
pristrojmi spadajtcimi do tejto kategérie dokdze sam riadit klimatizaciu, vyhrie-
vanie bazéna, ohrev vody, starat sa o akvarium, ale tiez obsluhovat nastavenie
alarmu a mechanickych zamkov. Ak si nie sme isti, ¢i sme v rannom zhone vypli
zehlicku, moZeme na dialku odpojit zo siete jednotlivé zdsuvky. Chladnicka nds
dokéZe upozornit na chybajiice potraviny a pripravovat aktualizovany ndkupny
zoznam a pod.

Obr. 1: Internet veci (schéma)

Spojenie Iudi, aplikécii, technoldgii, zariadeni a d4t v jednej obrovskej siefovej
infrastruktire sa stéva skutoénostou, pre ktord sa uz teraz zauzival termin ,in-
ternet vSetkého“.

Informaéné technolégie a informaénd spoloénost

Informaénd spoloénost je spoloénost, v ktorej informatika, poéitace a mikroelek-
tronika urcuju a premienaju cely spolocensky systém, vystupuji ako prostrie-
dok vytvorenia novych spolocenskych, nadtriednych a nadndarodnych struktur a
zasadnym spoésobom menia mechanizmy spoloc¢enského vyvoja.

o FElektronizdcia stdtnej a miestnej sprdavy — zavadzanie elektronickych sluzieb
verejnej spravy. Medzi hlavné oblasti patria rozne registre, napriklad re-
gister obyvatelov, obchodny register, Zivnostensky register, kataster ne-
hnutelnosti a d’alsich viac ako 90 registrov v SR.

e FElektronické obchodovanie, platobné systémy, priemysel, informacéné systémy
— elektronicka evidencia tovarov, podpora zasobovania, praca s platbami,
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bezhotovostné platby, podpora sluzieb internetbanking, mobilbanking a
homebanking, podpora elektronickej kanceldrie (praca z domu, videokon-
ferencie a pod.).

e Vzdeldvanie — vyucbové programy, simulatory, virtudlne laboratérid, e-
learning (elektronické vzdeldvanie).

e Zdbava — pocitacové spracovanie zvuku, obrazu, multimédii, podpora herného
a filmového priemyslu, rozvoj audiovizudlnych zdrojov.

e Virtudlna realita — simulécia redlneho alebo vymysleného prostredia, ktoré
moéze byt vizudlne vinfmané do vSetkych rozmerov priestoru, vysky, sirky a
hfbky, a tak moze poskytovaf interaktivnu skiisenost vizudlne v redlnom
case so zvukom, dotykom a inymi formami spétnej vézby. Vyuzitie: v
stavebnictve, v medicine, v hernom priemysle.

e Priemysel — automatizacia opakujucich sa procesov, podpora robotického
spracovania roznych ukonov.

o Informacné systémy — zabezpecovanie informacii potrebnych na riadenie v
roznych odvetviach. Ich hlavnou tilohou je spracovanie tidajov, zhromazd ovanie,
prenos, uchovavanie distribiciu ud ajov pre potreby riadiaceho subjektu.

o Umeld inteligencia — je definovand ako inteligencia preukazovand nezivou
bytostou. Vyskum v oblasti umelej inteligencie je tizko spiity s vyrobou
strojov, resp. programov pre automatizaciu a riadenie vyzadujuicich inte-
ligentné spravanie, rozoznavanie a rozhodovanie.

Interdiscipilnarita inzinierskych aplikacii
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Obr. 2: Interdiscipilnarita inzinierskych aplikacii



